Ementas — Disciplinas Eletivas

INFORMATICA

Administracao de Redes

CH:60h Créditos: 2.1.0

Pré-requisito(s): Redes de Computadores 11

Conceitos e politicas de administracdo de redes. Geréncia de redes e servi¢os: modelos,
plataformas, protocolos. Seguranca de redes: vulnerabilidades, mecanismos de protecao,
criptografia, autenticacdo, controle de acesso.

Algoritmos Il

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Estrutura de Dados Il

Técnicas de desenvolvimento de algoritmos: enumeradores de permutacdes; dividir e
conquistar; backtracking; programagéo dindmica; algoritmos gulosos; branch-and-
bound; Algoritmos probabilisticos. Metaheuristicas de busca.

Avaliacao de Desempenho

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Estatistica e Probabilidade; Sistemas Operacionais |

Conceitos de avaliagdo de desempenho de sistemas computacionais. Técnicas de
avaliacdo. Modelos de desempenho: abordagem estocastica e operacional. Modelagem
baseada em redes de filas. Simulacdo discreta. Estudo de uma linguagem de simulagéo
de proposito geral. Mensuracdo e benchmarking.

Banco de Dados 1

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Banco de Dados |

Gerenciamento de transagfes. Controle de concorréncia. Recuperacdo de falhas.
Seguranca e integridade de dados. Aspectos de projeto e implementacao de sistemas de
banco de dados. Tdpicos avangados em banco de dados.

Computacao e Sociedade

CH:60h Créditos: 4.0.0

Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de computacdo. Aspectos
estratégicos do controle da tecnologia. Politica nacional de informatica. Aplicacdes de
informatica nas diversas areas. Mercado de trabalho. Etica profissional. Seguranca,
privacidade, direitos de propriedade, acesso nao autorizado.

Computacéo Gréfica

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Algebra Linear; Estrutura de Dados |1

Conceitos basicos. Dispositivos Gréficos. Bibliotecas graficas. Representacdo de
objetos. Visualizacdo em 2 e 3 dimens0es. Introducéo ao realismo 3D.

Computacao Movel
CH:60h Créditos: 4.0.0
Pré-requisito(s): Redes de Computadores |



Conceitos, tecnologias e modelos fundamentais da computacdo mdvel. Protocolos.
Dispositivos mdveis. Problemas relativos a comunicacdo, gerenciamento de dados e
projeto de sistemas de computagdo movel. Desenvolvimento de software.

Computacao Paralela

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Sistemas Operacionais |

Conceitos de computacdo paralela. Modelos de computacdo paralela. Algoritmos
paralelos. Ambientes de programacgéo paralela.

Engenharia da Informacéo

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Engenharia de Software |

Processos de acesso a informacdo. Necessidades e fontes de informacdo. Relevancia.
Modelos de classificacdo e recuperacdao de informacdo. Analise de efetividade e
eficiéncia. Filtragem de informacdes. Sistemas de recomendacdo. Modelagem de
usuérios. Andlise de similaridade. Técnicas baseadas em aprendizagem de maquina e na
tecnologia da Web semantica.

Engenharia de Requisitos

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Engenharia de Software |

Requisitos de software, tipos de requisitos. Processo da Engenharia de Requisitos de
software. Técnicas de levantamento de requisitos. Analise de requisitos e modelagem
conceitual de sistemas: métodos e técnicas. Documentacdo de requisitos. Verificacdo e
validacao de requisitos. Geréncia de requisitos. Reutilizacao de requisitos.

Engenharia de Software Il

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Engenharia de Software |

Qualidade de software. Métodos formais. PadrBes de software. Reuso de software.
Técnicas avancadas de desenvolvimento de software.

Geréncia de Tecnologia da Informagéo

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Politicas, diretrizes, planejamento, organizacdo e gestdo da tecnologia da informacéo
(TD). Principais modelos de gestdo vigentes. Gestdo dos processos de TI: projetos,
operacgdo, centro de informacéo, rede de comunicacdo, nivel de servi¢co, problemas e
mudangas, seguranca, recuperacgéo, capacidade, desempenho e auditoria de sistemas.

Hipermidia

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Engenharia de Software |

Conceitos e evolugdo de sistemas hipermidia. Modelagem de aplicacdes hipermidia.
Hiperdocumentos. Especificacdo de documentos estruturados. Desenvolvimento de
aplicacdes hipermidia: infra-estrutura, ferramentas, linguagens, aspectos de usabilidade.
Estudos de caso.

Interface Humano-Computador
CH:60h Créditos: 4.0.0



Pré-requisito(s): Engenharia de Software |
Tipos de usuarios e de interfaces. Técnicas de interacdo. Modelagem de interacdo
humano-maquina. Fatores humanos. Diéalogos. Conceitos de usabilidade e acessi-
bilidade. Métodos e ferramentas de avaliacdo de interface de usuario; Paradigmas,
modelos e métodos de projeto de interfaces.

Laboratdrio de Engenharia de Software

CH:60h Créditos: 0.2.0

Pré-requisito(s): Banco de Dados I; Engenharia de Software |

Desenvolvimento de um projeto em computacdo sob a orientacdo de docentes.
Definicdo do problema. Gerenciamento do processo de desenvolvimento. Planejamento.
Analise de Requisitos. Estudo de Viabilidade, Analise do Dominio do Problema,
Projeto Arquitetural, Projeto de unidade. Projeto de dados. Implementacdo. Testes.
Manutencao.

Processamento de Imagens

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Estatistica e Probabilidade; Estrutura de Dados 11

Introducéo ao Processamento de Imagens. Teoria de Sistemas Lineares. Melhoramento
e Analise de Imagens. Compressdo de imagens. Representacdo e discriminacdo de
imagens.

Programacéo Distribuida

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Sistemas Operacionais |

Conceitos de sistemas distribuidos. Estudo de uma plataforma de computacéo
distribuida. Projeto e implementacédo de aplicac¢Ges distribuidas.

Redes de Computadores Il

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Redes de Computadores |

Camada de transporte: servicos, protocolos, programacédo. Aplicacdes: transferéncia de
arquivos, correio eletronico, web, multimidia. Qualidade de servico. Topicos avangados
em redes de computadores.

Sistemas Distribuidos

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Sistemas Operacionais I; Redes de Computadores |

Conceitos, evolucédo e arquitetura de sistemas distribuidos. Paradigma cliente-servidor.
Comunicacdo e sincronizacdo em sistemas distribuidos. Algoritmos distribuidos.
Servicos: arquivos, nomes e diretdrio. Estudos de caso.

Sistemas Inteligentes

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Inteligéncia Artificial

Redes neurais: tipos, algoritmos de aprendizado, associagédo, generalizacao e robustez.
AplicacGes de redes neurais. Logica fuzzy: formas de imprecisdo, conjuntos, operagdes,
relacbes e composicdes; Aplicacdes de sistemas fuzzy. Computagdo evolutiva:
fundamentos matematicos e convergéncia; Sistemas genético-neuro-fuzzy. Topicos
avancados em inteligéncia computacional.



Sistemas Operacionais 11

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Sistemas Operacionais |

Estudo de caso de sistemas operacionais atuais: estrutura interna, interface, comuni-
cacdo e sincronizacdo, programacao. Aspectos de projeto e implementacdo de sistemas
operacionais.

Topicos Especiais em Ciéncia da Computacao

CH:60h Créditos: 4.0.0

Estudo de temas ou areas especificas da Ciéncia da Computacdo ndo contempladas pelo
curriculo vigente. Sujeita a regulamentacéo pelo Colegiado de Curso.

ENGENHARIA ELETRICA

Circuitos Digitais 11

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Circuitos Digitais |

Elementos de um Computador digital: registros — organizacdo e fluxo de informacéo,
memoria central, técnicas de controle de hardware e microprogramacao. Introducéo ao
Microprocessador: arquitetura, conjunto de instrugdes, interrupcoes.

Controle de Processos e Automacao

CH:60h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Introducdo ao Controle de Processos

Introducdo a automagdo. Dispositivos atuadores. Dispositivos sensores. CLP e suas
linguagens de programacdo. Arquitetura de automacdo. Sistemas supervisorios e
interface homem-maquina.

Introducéo ao Controle de Processos

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Calculo Diferencial e Integral Il1; Circuitos Digitais |

Introducédo aos sistemas de controle. Analise no dominio da freqiéncia. Estabilidade.
Método do lugar das raizes. Andlise no dominio do tempo. Varidveis de estado.
Estabilidade, controlabilidade e observabilidade. Estimacdo de estado. Sistemas
discretos. Transformada Z. Discretizacdo de sistemas continuos. Técnicas de projeto de
controladores digitais. Variaveis de estado para sistemas discretos.

Microprocessadores

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Pré-requisito(s): Circuitos Digitais Il

Unidade central de processamento: arquitetura, modo de enderegamento, conjunto de
instrucdes, Microprogramacao, sistemas de interrup¢do. Formas de comunicacdo em
sistemas microprocessados: paralela e em série. Estudo de circuitos periféricos:
controladores de DMA, controladores de interrup¢éo, timers, controladores de teclado e
video, controlador de disco. Programacéo de microprocessadores.

Laboratdrio de Circuitos Digitais 11
CH:30h Créditos: 0.1.0



Co-requisito(s): Circuitos Digitais Il
Implementacédo e teste de controladores de hardware microprogramado.

Laboratério de Microprocessadores

CH:30h Créditos: 0.1.0

Cé-requisito(s): Microprocessadores

Desenvolvimento de programas em uma arquitetura de microprocessador especifica,
considerando os recursos de hardware e software.

OUTROS DEPARTAMENTOS

Contabilidade Geral (DECCA)

CH:60h Créditos: 4.0.0

A Contabilidade: NocGes Preliminares. Estatisticas Patrimoniais. Procedimentos Conta-
beis Basicos, Método das Partidas Dobradas. Variacdo do Patriménio Liquido.
OperagBes com Mercadorias. Introducdo. Problemas Contabeis Diversos. Ativo
Imobiliario - Nog¢des Preliminares. O Balango. Introducdo A Analise de Demonstracéao
Contébeis.

Direito Usual para Computacdo (DEDIR)

CH:60h Créditos: 4.0.0

Nocdes Gerais de Direito Civil. Direito Comercial. Nog¢des Gerais, titulos de credito,
sociedades comerciais. Direito do Trabalho - conceito de empregado e empregador,
duracdo do trabalho, contrato de trabalho, remuneragédo. Justica do Trabalho. Direito
Tributario: sujeitos ativo e passivo da abrigacdo tributaria, tributos. Direito
Administrativo: atos administrativos, concorréncia publica, monopo6lio estatal,
desapropriacao. Legislacéo especifica da area de informatica.

Economia (DECON)

CH: 60 h Créditos: 4.0.0

Introdugdo a microeconomia: definicdo e andlise de mercado. Introducdo a
macroeconomia: consumo, poupanga e investimento, repercussédo social. Sistema
Tributario nacional. Alternativas de Investimentos. Juros. Fluxo de caixa. Beneficio-
custo. Andlise econbmica de projetos.

Filosofia (DEFIL)

CH:45h Créditos: 3.0.0

Problematica da Filosofia. Necessidade de filosofar e o exercicio da critica radical. O
homem com sujeito de valores. A Filosofia diante do problema da linguagem.

Inglés | (DELER)

CH:45h Créditos: 3.0.0

Estudo de Estruturas basicas da lingua Inglesa. Treinamento de leitura e compreenséo
de textos em prosa de natureza informativa, apresentando dificuldades crescentes
quanto ao vocabulario e padrdes estruturais.

Inglés 11 (DELER)
CH:45h Créditos: 3.0.0
Pré-requisito(s): Inglés |



Apresentacdo de novas estruturas e estudo de dificuldades ocasionais relacionadas com
a leitura de textos técnicos como instrumento para consulta bibliografica. Estudo de um
vocabulério técnico que habilite o estudante a compreender textos especificos das areas
da Ciéncia da Computacdo.

Introducgdo a Administracdo (DECCA)

CH:60h Créditos: 4.0.0

Codigo Comercial Brasileiro. NocGes de Direito Comercial. Constituicdo de Empresas.
Modelo Organizacionais. Controle de Produgdo. Métodos de Controle. Administracdo
Financeira e de Pessoal. Controle de estoque. Contabilidade e Balanco. Andlise.

Psicologia (DEPSI)

CH:45h Créditos: 3.0.0

Introducdo ao estudo da Psicologia. A Psicologia como ciéncia. A natureza do
comportamento humano. Mecanismo sensorial. Percep¢do. Motivacdo. O individuo na
sociedade. Personalidade.

Sociologia (DEPSAN)

CH:45h Créditos: 3.0.0

Constituicdo da Sociologia como campo de conhecimento; objetivo e origem historica;
andlise dos modelos explicativos da realidade social; conceitos fundamentais,
considerando-se a historiedade do conhecimento socioldgico.



